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CONFEDERACION ARGENTINA DE BASQUETBOL

MANUAL DE INTERPRETACIONES REGLAS FIBA 2010

Incluye forma de pintar el Area de 6,75 en Canchade 26 x 14
metros (Pag. 7/8) .-

Incluye acciones a realizar por los Clubes en canah de juego y
consolas ( Pag. 26 ).-
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INTERPRETACIONES REGLAS OFICIALES 2010

Con el objetivo de transmitir las nuevas interprietaes a las Reglas 2010 se decidié aislar solo
aquellos puntos que muestren diferencias connéerpretaciones editadas durante el afio 2006 y que
estuvieron vigentes desde el 1 de Octubre de eeehaBita hoy; en consecuencia aquellas

interpretaciones que en esta Circular de la Condedin Argentina de Basquetbol no figuren, debera

entenderse gque es porque no han sufrido ningun#icaoibn a las establecidas en aquel momento.

Se subrayan solo los agregados, modificaciones lgraaiones. Se anexa al presente las

Interpretaciones del 1 de octubre de 2006.-

ART 2 - CANCHA

Se consignaran en estas Interpretaciones solo lasdificaciones que han tenido lugar durante el
afo 2010, y que seran de aplicacion definitiva, ada CONFEDERACION ARGENTINA DE
BASQUETBOL a partir del 1 de enero de 2011 en udaade acuerdo con la Resolucién adoptada
por su Consejo Directivo en reunion ordinaria d&b de junio del 2010.-

A) LINEAS DE TIROS LIBRES Y AREAS RESTRICTIVAS

Las éareas restrictivasseran rectangulares y las forman las siguientesadt
a) Las lineas de fondo.-
b) Las lineas extendidas de tiro libre.-
c) Las lineas laterales.-
a) La parte de la linea de fondo que delimita el éestrictiva tendra 4,90 metros.

b) Las lineas de tiro libre tendra 3,60 metros, per@xdenderan 0,65 metros a cada lado para
completar los 4,90 que tiene el area restrictivyse0,65 metros de cada lado no son
utilizados por el lanzador de tiros libres.-

c) Las lineas laterales se marcan tomando como poitialiel centro de la cancha y sobre las
lineas finales, de alli se mide hacia ambos lagdS thetros a la parte externa de la linea
lateral del area restrictiva.

Todas estas lineas, con exclusién de las lineésnde, son parte del area restrictiva. El interior
de las areas restrictivas puede estar pintado, geltera ser en el mismo color que el circulo
central.

Las posiciones de rebote reservadas para los jugmén los tiros libres se marcaran a lo largo
del &rea restrictiva (pasillos de tiros libres) comuestra el Diagrama
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Los semicirculos se trazaran sobre el terreno elgojy tendran un
radio de 1,80 metros, medido hasta el borde extdeda circunferencia. Su centro estara situado
en el punto medio de cada linea de tiros libfder Diagrama 1)

B) SEMI-CIRCULOS DE NO FALTA OFENSIVA

Los semi-circulos de no cargaon lineas marcadas en el terreno de juego, mpar:

- Un semicirculo con un radio de 1,25 m, medidos eledc¢punto en el piso debajo del
centro exacto del cesto hasta el borde interioisdelicirculo. Este semicirculo se une
a:
Dos (2) lineas paralelas y perpendiculares a &alite fondo, con el borde interior a
1,25 metros desde el punto en el piso debajo detacexacto del cesto, y tendran
0,375 m de longitud y terminan a 1,20 m del borderior de la linea de fond¢ver
Diagrama 1)
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(Diagrama 1)

C) AREA DE TRES PUNTOS PARA CANCHAS DE 28 X 15

La zona de tres puntos de un equipo es todo ehi@mle juego excepto el espacio cercano
al cesto de los oponentes que incluye y esta dalilaipor:
Dos (2) lineas paralelas y perpendiculares a leealirde fondo, con la
borde exterior 0,90 m del borde interior de la dinateral. Estas lineas tendran una
extension de 2,99 metros medidos desde la pagenantde la linea de fondo hasta
juntarse con el arco de 6,75 metros.-
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Un arco de radio de 6,75 m, medidos desde el punto
directamente perpendicular al centro exacto ddiocds los oponentes. La distancia
desde el borde interior del centro de la lineaoteld hasta este punto es 1,575 metros.

(Ver Diagrama 2)

La linea de tres puntos no es parte de la zoniaodeet tres (3) puntos.

D) LINEAS DE SAQUE DE BANDA

Dos lineas de 0,15 nde longitud se marcaran fuera del terreno de jwgta linea
lateral en frente de la mesa de control, con eldeixterior de las lineas 8,325 metros
del borde interior de la linea de fondo més cerc@fex Diagrama 2)

OBRSERVACIONES: Para todas aquellas canchas en lague areas de tres
puntos a 6,25 y 6,75 metros deban coexistir ( poy. €lubes que participan el los
Torneos de la AdC y en torneos locales o provinces simultaneamente), las
areas de 6,25 deberan estar ploteadas en la canctan lineas de puntos del
mismo color blanco con el fin de poder retirarlas dcilmente cuando caigan en
desuso(Ver Diagrama 2, estas areas estan sefialadas ereset)
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CANCHA DE 28 X 15 METROS
(Diagrama 2)
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AREA DE TRES PUNTOS PARA CANCHAS DE 26 X 14

La zona de tres puntosde un equipo es todo el terreno de juego excelpasmacio
cercano al cesto de los oponentes que incluyedydedimitada por:

Dos (2) lineas paralelas y perpendiculares a leealirde fondo, con la
borde exterior 0,50 m del borde interior de la dinateral. Estas lineas tendran una
extension de 3,29 metros medidos desde la paenantde la linea de fondo hasta
juntarse con el arco de 6,75 metros.-

Un arco de radio de 6,75 m, medidos desde el pdintztamente perpendicular al
centro exacto del cesto de los oponentes. La distalesde el borde interior del centro

de la linea de fondo hasta este punto es 1,57®s@fer Diagrama 3)

La linea de tres puntos no es parte de la zoniaodeet tres (3) puntos.

OBRSERVACIONES: Para todas aquellas canchas en lague areas de tres
puntos a 6,25 y 6,75 metros deban coexistir ( poy. €lubes que participan el los
Torneos de la AdC y en torneos locales o provinced simultaneamente), las
areas de 6,25 deberan estar ploteadas en la canctan lineas de puntos del
mismo color blanco con el fin de poder retirarlas dcilmente cuando caigan en
desuso(Ver Diagrama 2, estas areas estan sefialadas eresés)
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CANCHA DE 26 X 14 METROS
(Diagrama 3)
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Art. 7: Entrenadores: Obligaciones y derechos.

Situacién: Art 7.2

Al menos diez minutos antes de la hora programada gl inicio del juego cada entrenador indicara
los cinco jugadores que iniciaran el juego. Antesqilie el juego comiencel apuntador (o
Comisionado Técnico si lo hubiera) revisara si haglgun error respecto a estos cinco jugadores

Yy, Si es asi, debera notificarlo al &rbitro mas ceano tan pronto como le sea posibleéSi esto es
descubierto antes del inicio del juego, el o logadores de los cinco iniciales deberan ser
corregidos. Si es descubierto después del inidijudgo debera ser ignorado.

Ejemplo:
Se descubre que uno de los cinco jugadores demtda @¢ancha de juego, no es de los cinco

jugadores iniciales confirmados por el entrenagsto ocurre:
a) Antes del inicio del juego.
Después del inicio del juego.

Interpretacion:
a) El jugador deberd ser reemplazado por quien edialsgnado para iniciar el juego sin

ninguna sancion adicional.
b) El error es ignorado y el juego continta.

Art. 9: Comienzo v final de un periodo

Situacion

Un juego no deberd comenzar a menos que, cadaoetgmga cinco jugadores en la cancha

facultados y listos para jugar. Si a la hora progrda para el inicio del juego, hay menos de cinco
jugadores, los arbitros deberan ser flexibles patquier circunstancia de fuerza mayor que pudiera
explicar el retraso. Si hay una explicaciéon raztmajoe explique la demora, no se marcara ninguna
falta técnica. Pero si no hay ninguna explicacg® sancionara con una falta técnica una vez que
lleguen los demas jugadores facultados para juganda perdida del partido por incomparecencia.

Ejemplo:
A la hora programada para el inicio del juego,celipo A tiene menos de cinco jugadores listos para

jugar en la cancha de juego.

a) El representante del equipo A es capaz de dar xpia&cion razonable y aceptable por el
tardio arribo de los jugadores de su equipo.

b) El representante del equipo A no es capaz de @daexplicacion razonable y aceptable por el
tardio arribo de los jugadores de su equipo.

Interpretacion:

a) El inicio del juego seré retrasado por un maximaai@ce minutos. Si los jugadores ausentes
llegan a la cancha de juego, listos para jugarsagte transcurran los quince minutos, el
juego debera comenzar. Si los jugadores ausentdegam a la cancha de juego listos para
jugar después que hayan pasado los quince miraltpggo sera concedido al equipo B y el
marcador registrado sera 20 — 0
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b) El inicio del juego sera retrasado por un maximagiece minutos. Si los jugadores ausentes
llegan a la cancha de juego, listos para jugarsagte transcurran los quince minutos, se
sancionara al entrenador A con una falta técnigigtrada como tipo “B”), después el juego
deberd comenzar. Si los jugadores ausentes nalkeda cancha de juego listos para jugar
después que hayan pasado los quince minutos, @b jserd concedido al equipo B y el
marcador registrado sera 20 - 0
En todos los casos el arbitro principal debera reptarlo al comité organizador de la
competencia, en el reverso de la hoja de anotacion.

Art. 16: Gol, cuando se convierte y su valor.

Situacion
En una situacién de saque o, en un rebote desmlésltono o Unico tiro libre, es obvio que
transcurre, al menos, una cantidad minima de tietegde el momento en que el jugador dentro de la
cancha toca la bola hasta que la suelta en el Eeto debe ser tomado en consideracion
particularmente cerca del final de un periodo. ldalma cantidad minima de tiempo disponible para
tal tiro antes de que expire el tiempo de juego.
Si__el cronometro al momento de detenerse el juegouestra entre 0:00.6 y 0:00.9
décimas de segundo para la finalizacién del periodolos arbitros haran que el
cronémetro se ponga en cero y el gol sera validolsai el jugador realiza un movimiento
de lanzamiento desde el lugar de la cancha en quario la pelota y como acto seguido al
control de la misma.-
Si__el cronometro _al momento de detenerse el juegouestra entre 0:00.5 y 0:00.3
décimas _de segundo para la finalizacion del periodolos &rbitros haran que el
cronémetro se ponga en cero y el gol sera validolsai el jugador recibe la pelota en el
aire y realiza un lanzamiento al cesto antes de tacel piso.-
Si_el cronometro al momento de detenerse el juegouestra menos 0:00.2 0 menos
décimas _de segundo para la finalizacion del periodolos &rbitros haran que el
cronémetro se ponga en cero y el gol solamente serdlido si la pelota es palmoteada
directamente al cesto o clavada con una mano mieas el jugador esté en el aire después
del saque de fuera de cancha o rebote luego del émio Ultimo tiro libre.-

Art. 17: Saque

Situacion 1:

Si un tiempo muerto es concedido a un equipo @ume tilerecho a la posesion del balén en su cancha
trasera durante los dos ultimos minutos del cupet@odo o los dltimos dos minutos de cualquier
periodo suplementaridl sague debera realizarse desde la linea de saguela zona de atague y

del lado opuesto a la mesa de contrdEl sacador debera pasar la pelota a un compagfieresté en

la zona de ataque.
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Ejemplo 1:
En el dltimo minuto del juego, A4 esta driblandosenzona de defensa cuando un jugador del equipo

B palmotea la pelota fuera de la cancha a la attarka linea de tiro libre extendida de esa zona de
defensa.

a) Se concede un tiempo muerto al equipo B.

b) Se concede un tiempo muerto al equipo A.

c)

Interpretacion:
En el inciso (a) el juego sigue con un saque pagguepo A desde la linea de tiros libres extendida

En los incisos (b) v (c), el juego se debera contiar con una reposicion desde la linea de sague
en la zona de atague del equipo A, del lado opuesd la mesa de control.

Ejemplo 2:
En el dltimo minuto de juego A4 lanza dos tirogdi Durante el segundo tiro libre A4 comete

violacion por pisar la linea de tiro libre. El egoiB solicita un tiempo muerto.

Interpretacion:
El juego sigue con una reposicion desde la linea gaque en la zona de ataque del equipo B, del

lado opuesto a la mesa de control.

Ejemplo 3:
Durante los dos ultimos minutos de juego A4 halddb durante seis (6) segundos en su zona de

defensa, cuando:

a) B4 palmotea la pelota fuera de la cancha.

b) B4 comete la tercera falta acumulada para el egBipo
Luego se concede un tiempo muerto al equipo A.

Interpretacion:
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Ejemplo 4:
Durante los dos ultimos minutos de juego A4 driblgelota en su zona de ataque, B3 palmotea la

pelota hacia la zona de defensa de A. Un jugadoA d®mmienza a driblar la pelota y en ese
momento:
a) B4 palmotea la pelota fuera de la cancha.
b) B4 comete la tercera falta para el equipo B enmstedo.
Al ocurrir (a) 6 (b) al equipo A solo le quedansseegundos de control de pelota. Se concede
un tiempo muerto al equipo A. Después del tiempenoy el juego continla con un saque
para A desde la linea de saque en la zona de athgée del lado opuesto a la mesa de
control.Pero, ¢ Cuantos sequndos le quedan al equipo A errelbj de veinticuatro?

Interpretacion:
Al equipo A le quedan para controlar la pelota:

En la situacion (a) seis (6) sequndos de control delota.
En la situacion (b) catorce (14) seqgundos de contrde pelota.

Situacion 2:
Puede ocurrir un saque en las siguientes situagione
a) La pelota es pasada sobre el cesto y es tocadampogador de cualquier equipo que pasa la
mano desde abajo.-
b) La pelota se aloja entre el tablero y el aro.
c) La pelota es lanzada deliberadamente hacia el ara giniciar el reloj de veinticuatro
segundos.

Ejemplo “a’:
Durante un saque de fuera de cancha, A4 pasadtapibe el cesto y es tocada por un jugador de
cualquier equipo que pasa la mano por dentro yjdeleh cesto.-

Interpretacion:
Esta es una violaciéon de interferencia, el juego bde continuar con un sague para los oponentes

desde la linea de tiro libre extendida. En caso derie el equipo defensivo cometa la violacién, no
deben anotarse puntos al equipo atacante, porque gpelota no estaba viva dentro de la cancha.

Ejemplo “b”:
El sacador A4 pasa la pelota hacia el aro y estidoge entre el aro y el tablero.

Interpretacion:
Esta es una situacion de saltEl juego se reanuda aplicando el procedimientpa$esion alterna,

si el equipo A tiene derecho a la pelota no seaiené el reloj de veinticuatro segundos.
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Ejemplo “c”:
Con cinco segundos restantes de control de pédteepone de fuera de cancha y hace que la pelota
toque el aro antes que toque a un jugador denti@ ckncha.-

Interpretacion:
El operador de veinticuatro segundos mantendrélej de 24” en cinco (5) segundqsporque el

cronometro del partido ain no se ha puesto en makgs arbitros no_detendran el jueqo de
ocurrir esta situacion.

Art. 18/19: Tiempo muerto/Sustituciones

Situacion 1:

Si, seguidamente después de una solicitud de diemyerto, es cometida una falta por cualquiera de
los equipos, este tiempo muerto no comenzara hgstael arbitro haya completado toda su

comunicacion relativa a la falta con la mesa deam@n. En el caso de la quinta falta de un jugador
esta comunicacion incluye el procedimiento necesdeé la sustitucién. Una vez completado, el

periodo de tiempo muerto debera comenzar cuandarhitro suene su silbato y haga la sefial de
tiempo muerto.

Ejemplo 1:
El entrenador A solicita un tiempo muerto, despleéssto, B4 comete su quinta falta.

Interpretacion:
La cuenta de 50 segundos del tiempo muerto no czanérhasta que toda la comunicacién con la

mesa de control relativa a esa falta haya sido iaga y un sustituto haya sustituido a Bdrante
ese tiempo de administracion de la falta los jugades estardn en sus areas de banco por una
accion logica del juego, pero los arbitros junto alapuntador (Comisionado Técnico Si lo
hubiere) garantizaran de_comunicar fehacientement& ambos equipos, antes de comenzar el
tiempo muerto, lo siguiente:

Cual jugador cometi6é su quinta falta personal.-

Que jugador lo sustituye.-
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Situacion 2:
Si los arbitros descubren que hay més de cincalprga del mismo equipgarticipando en el juego
simultaneamente este error deberd ser corregido tan pronto coe® osible sin poner en
desventaja a los oponentes.
Asumiendo que los arbitros y los oficiales de mestn haciendo correctamente su trabajo, un
jugador debié haber entrado o permanecido en gbjiegalmente. Los arbitros deberan entonces,
ordenar que un jugador salga inmediatamente dejojue sancionar con una falta técnica al
entrenador de ese equipo, registrado como “B” nifie@ador es responsable de asegurarse de que la
sustitucion sea hecha correctamente y que el jugadstituido deje la cancha de juego
inmediatamente después de la sustitucEera _sancionar faltas técnicas a los_entrenadores e
este tipo de situaciones, el sexto jugador debe lalestado dentro de la cancha mientras:
- El cronometro hubo funcionado.-
La pelota hubo salido de las manos del lanzador dante la ejecucion del ultimo o Unico
tiro libre.-
Un jugador defensor haya tenido la pelota en sus mas luego de un gol.-
Un jugador hubo lanzado la pelota dentro de la car@ durante una reposicion.-
Estos casos delimitan_situaciones gue nos_indicamue se_estuvo jugando el partido, en
consecuencia nos permiten determinar gue el sextogador hubo participado del juego.-

Ejemplo:
Mientras se juega el partidose descubre que el equipo A tiene més de cinealprgs en la cancha:
a) Al momento del descubrimiento, el equipo B (concoifjugadores) tiene control del balén
dentro de la cancha.
b) Al momento del descubrimiento, el equipo A (con rdéscinco jugadores) tiene control del
balén dentro de la cancha.

Interpretacion:

a) Eljuego debe ser detenido inmediatamente a mamelgequipo B sea puesto en desventaja.
El jugador que ha entrado (o permanecido en) agukgalmente deberd ser sacado del
juego y se debera sancionar con una falta téchieat@enador del equipo A, registrado como
B.

b) El juego se detendra inmediatamente. El jugadohguentrado (o permanecido) en el partido
ilegalmente debe abandonar la cancha y se sang&ianarfalta técnica tipo ‘B’ al entrenador
de A.
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Art. 28 Ocho SegundogRegla posterior al afio 2006)

Situacion 1

Durante un drible desde la zoma de defensa hacia la zona de atagaepelota pasa a la zona de
ataque de un equipo cuando: Ambos pies del jugadgue traslada la pelota y la pelota, tocan la
zona de atague

Art. 28.1.2 vifieta 2 (textual Regla 2010)

El equipo ha hecho que la pelota pase a su zonaaeagque cuando:
La pelota toca o es tocada legalmente por un jugadoante que tiene los dos pies en
contacto con su zona de ataque.-

Ejemplo 1:
Al tiene un pie en cada lado de la linea centratif® la pelota de A2, quien esta en la zona de

defensa. Al, luego, pasa la pelota nuevamentequih todavia esta en la zona de defensa.
Interpretacion:

Jugada legalAl no tiene ambos pies en la zona de atague cuandecibe la pelota, en
consecuencia el equipo no ha hecho que la pelotaspaa zona de atague, por tanto puede pasar
la pelota a su zona de defens&l conteo de los ocho segundos debe continuar.

Ejemplo 2:
A2 esta driblando la pelota en su zona de deferisanyina de driblar sosteniendo la pelota con un

pie en cada lado de la linea central. A2 luego fmgpelota a A1 quien también tiene un pie en cada
lado de la linea central.

Interpretacion:

Jugada legalA2 no tiene ambos pies en la zona de ataque cuantkrmina de driblar_en
consecuencia no ha hecho pasar la pelota a la zateataque por tanto puede hacer un pase a Al
quien tampoco esta en la zona de ataque. El cdetéms ocho segundos debe continuar.

Ejemplo 3:
A2 esta driblando el bal6n en su zona de defentsang un pie (no ambos) en la zona de ataque.

Después A2 pasa la pelota a Al, quien tiene urepieada lado de la linea central, Al, luego,
comienza a driblar la pelota hacia su zona de dafen

Interpretacion:

Jugada legalA2 no tiene ambos pies en su zona de ataque, ens@ruencia no ha hecho pasar la
pelota a la zona de atague, por lo cual tiene periido pasar la pelota a Al en zona de defensa
gue por tanto pueddriblar hacia su zona de defensa. El conteo dedbs segundos debe continuar.
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Ejemplo 4:
A4 esta driblando el balén en su zona de deferdstigne su movimiento hacia adelante pero sigue

driblando mientras:
a) Tiene un pie a cada lado de la linea central.
b) Ambos pies estdn en la zona de ataque, pero eh leglth siendo driblado en la zona de
defensa.-
c) Ambos pies estan en la zona de defensa, mienitda dr balén en la zona de ataque.-
d) Ambos pies estan en la zona de ataque mientrda @fibalon en la zona de defensa, después
regresa con ambos pies a la zona de defensa.

Interpretacion:
En todos los casos, el jugador Adntinta estando en su zona de defensa hasta guebas pies y

la pelota toquen la zona de ataqueEl conteo de los ocho segundos debe continuar endaa
situacion.

Art. 29: Veinticuatro Segundos(Regla Posterior al afio 2006)

Situacion 1

Si a un equipo que estaba en control de la pedetde concede un saque por posesion alterna, ese
equipo tendra solamente el tiempo que le quedatztpar en el reloj de veinticuatro segundos al
momento que ocurrid la situacién de salto.

Ejemplo 1:
El equipo A tiene control de la pelota, ocurre gitaacién de salto cuando restan diez (10) segundos

de los 24” para el lanzamiento de A. Se concedeespqr posesion alterna a:
a) El equipo A.
b) El equipo B.
Interpretacion:
a) El equipo A tendra solamente diez segundos restantel reloj de veinticuatro segundos.
b) El equipo B tendra un nuevo periodo de veinticuatrgundos.

Ejemplo 2:
El equipo A tiene control de pelota, cuando resliez (10) segundos de los 24” para el lanzamiento

la pelota sale de la cancha. Los arbitros no puqu@rerse de acuerdo si A4 6 B4 fue el jugador que
tocé la pelota antes que saliera. Se sancionacgituae salto y el derecho al saque por posesion
alterna le corresponde a:

a) El equipo A.

b) El equipo B.
Interpretacion:

a) El equipo A tendra solamente diez segundos restantel reloj de veinticuatro segundos.

b) El equipo B tendra un nuevo periodo de veinticuaggundos.
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Situacion 2:
Si el juego es detenido a causa de una falta ualviolacionque no sea por sacar la pelota
fuera de la _cancha cometida por el equipo que no tenia el controladpelota, y la posesion de
pelota es concedida al mismo equipo que previanmtentacontrol de pelota en la zona de ataque
cuando la falta o violacién ocurrig el reloj de veinticuatro segundos se estableder& siguiente
manera:
Si el reloj de veinticuatro segundos muesttrce sequndos 0 mas al momento de detener
el jueqgg el reloj de veinticuatro segundos no se reiniciarg se continuard con el tiempo
en que fue detenido
Si el reloj de veinticuatro segundos muegteage sequndos 0 menos al momento en que se
detiene el juego, el reloj se reiniciara con catoecsequndos

Ejemplo 1:
B4 palmotea la pelota fuera de la cancha mientrad equipo A tenia control de pelota en su

zona de atague Al equipo A le quedan ocho (8) segundos de cbdeqelota.-

Interpretacion:

El equipo A tendri4 solamente ocho segundos de 46s;Por qué no 14 segundosPorque la
violacion que detiene el juego es que BImoteo la pelota fuera de la canch&n la zona de
atague de A en consecuencia al equipo A no se le otorgarraati4) segundos de control de
pelota, sino lo que realmente muestra el crononurd4”.-

Ejemplo 2:
A4 dribla el balén en su zona de ataque y es victarde falta por B4 (2da falta del equipo B). Al

equipo A le quedan tres (3) segundos de contrpktta en el cronometro de 24”.-

Interpretacion:

El equipo A repondra de fuera de cancha con cafd#tesegundos de control de pelgt&or qué
no tres (3) seqgundos de control de pelota? Porque due ocasioné la detencidon del juego fue una
falta de B4 cometida durante el control de pelota@l equipo A en zona de atague

Ejemplo 3:
Con siete (7) segundos restantes en el reloj dee24&quipo A tiene control de pelota en su zona de

ataque; los arbitros detiene el juego porque estarlado el jugador:
a) Ad
b) B4
Interpretacion:
En (a) el equipo A reanudara el juegm siete (7) sequndos de control de pelota
En (b) el equipo A reanudara el juegmn catorce (14) sequndos de control de pelota
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Ejemplo 4:
A4 efectla un lanzamiento al cesto desde su zoratadpie, mientras la pelota est4 en el aire es

sancionada una doble falta a A5 y B5. Al momentdadaoble falta quedan seis (6) segundos en el
reloj de 24”. La pelota no ingresa al cesto y seciema situacion de salto; la flecha de posesion
alterna indica que el siguiente saque le correspahdquipo A.

Interpretacion:

El equipo A tendra solamente seis segundos en ellajede 24”". ;Por qué no catorce (14)
seqgundos?Porgque solo aplicamos la nueva regla cuando edaltaao violacién (que no sea por
sacar la pelota fuera de la cancha), cometidalpaqepo defensor en mientras el control de pédita
mantiene el equipo oponente en su zona de ataquestE caso se cancelan las faltas y se sanciona
situacion de salto, como la flecha de posesionflomel equipo que tenia previamente control de
pelota cuando la doble falta ocurrié, se mantiangienta que mostraba el cronémetro de 24”.-

Ejemplo 5:
Con cinco (5) segundos restantes en el reloj de R4"esta driblando la pelota en zona de ataque

cuando es sancionada una falta técnica contra Bdidse de una falta técnica en contra del
entrenador A.

Interpretacion:

Después de cancelar las penalidades de ambas &lljasgo debe continuar con un saque para el
equipo A con cinco (5) segundos restantes en @l del 24”. Vemos que no es de aplicacion la regla
en razoén que hay cancelacion de faltas de ambogasguen consecuencia esa cancelacion se
administra como si una situacién de salto hubieserido, y por tener control de pelota el equipo A
al momento de la cancelacién de faltas, no sealtidi flecha de posesion para resolver la situacion

Ejemplo 6:
El equipo A tiene la pelota en su zona de ataquedan dieciséis (16) segundos de control de pelota

cuandoB4 golpea la pelota con el puie

Interpretacion:
Violacion de B. Pelota para A con dieciséis (16)@m@ndos de control.-

Ejemplo 7:
El equipo A tiene la pelota en su zona de ataquedan doce (12) segundos de control de pelota

cuandoB4 intercepta deliberadamente la pelota con el pi€

Interpretacion:

Violacion de B. Pelota para A con catorce (14) seqdos de control.-

Observen la consecuencia de la Regla, en ambos sasdberiamos darle 24” al equipo A por el
tipo de violaciones de B4; a diferencia de estoigdnnos al equipo “A” a realizar un lanzamiento,
una ves establecido en ataque, en un tiempo dercatgl4) segundos si la defensa apela a faltas
y/o violaciones que no supongan sacar la pelotarfude la cancha.-
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Ejemplo 8:
Durante una reposicion de fuera de cancha de A4rBsl zona de defensa pone sus brazos sobre la

linea demarcatoria y bloquea el pase de A4. Seisanwiolacion de B4 cuando restan en el
cronometro de 24”:

a) Diecinueve (19) segundos.

b)
Interpretacion:
En (a) después de la reposicion el equipo A tewlizdinueve (19) sequndopara controlar la
pelota.-
En (b) después de la reposicion el equipo A teadrdrce (14) sequndopara controlar la pelota.-

Ejemplo 9:
A4 dribla el bal6n en zona de ataque cuando B4 tomea falta antideportiva contra A4. Restan

seis (6) segundos en el reloj de 24" al momentguenla falta antideportiva ocurrio.

Interpretacion:

Dos tiros libres para A4 y pelota en mitad de carfebnte a la mesa de control para el equip&lA.
equipo A repondra con un nuevo periodo de veinticueo (24) segundos. Esta misma
interpretacion es valida para una falta técnica o dscalificadora.

¢.Por qué no catorce (14) sequndos para A? Porgue rn@posicion de A se considera en su zona
de defensa.-

Situacion 5

Si mientras que un equipo controla la pelota, umdod arbitros detiene el juego por cualquier razén
valedera que no este vinculada con ningun equipdayjuicio de los arbitros, los oponentes de ese
equipo son puestos en desvent&hreloj de veinticuatro _segundos debera continuacon el
tiempo que mostraba al momento de detener el juego

Ejemplo 1:
Con veinticinco (25) segundos por jugar en el @timinuto de juego, y con el marcador empatado

72 iguales; el equipo A toma el control de la peldirante veinte (20) segundos, en ese momento el
juego es detenido por uno de los arbitros porque:

a) El cronometro del partido o de los 24" se detuvo.-

b) Ha sido arrojada una botella a la cancha.-

c) El reloj de 24" fue reiniciado errbneamente.
Interpretacion:
En todos estos casos, el juego debera reanudanseinceaque para el equipo A con cinco (5)
segundos para controlar la pelota. El equipo Baseuiesto en una clara desventaja si el juego se
reanudara con un nuevo periodo de veinticuatrog2dlindos para el equipo A.
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Ejemplo 2:
Después de un lanzamiento al cesto por parte déaAdelota rebota en el aro y luego es controlada

por A8; nueve (9) segundos después, la sefial bglde veinticuatro suena por error. Los arbitros
interrumpen el juego.

Interpretacion:

El equipo A en control de la pelota seria puestdesventaja si esto se considera una violacion de
veinticuatro segundos. Después de consultar caoralsionado técnico y el operador del reloj de
veinticuatro segundos, los arbitros continuardjuejo con un saque para el equipo A con quince
(15) segundos en el reloj de 24”.

Art. 31: Gol tending e interferencia.

Situacion 1
Cuando la pelota esta sobre el aro durante un r@ento de cancha o de tiro libre, sera una
interferencia si un jugador pasa la mano por depaientro del cesto y toca la pelota.

Ejemplol:
En el dltimo o dnico tiro libre de A4, B4 pasa lamo por debajo y dentro del cesto y toca la pelota:

a) Antes que la pelota haya tocado el aro.
b) Después que la pelota haya tocado el aro y aun cposibilidades de entrar al cesto.
Interpretacion:
En (a) y (b) es una violacion de B4 por tocar ébbdegalmente:
Penalidad:
a) Se le concedera un punto a A4 y se sancionaraaltagédcnica a B4.
b) Se le concedera un punto a A4, pero no se sanciodama falta técnica a B4. En este caso
no_se sanciona falta técnica porque la pelota toe aro, en consecuencia se considera
gue el jugador B4 no intento interrumpir el rebote.

Ejemplo2:
Durante un lanzamiento de cancha de A4, |la pekitaen trayectoria ascendente y es tocada por B5

(o A5). En su vuelo descendente el balén es topado
a) A3.
b) B3
Interpretacion:
El contacto con el balén de A5 o B5 en su trayéatascendente es legal y no cambia el valor del
lanzamiento de cancha. Pero el contacto postesiota pelota en su vuelo descendente por parte de
A3 0 B3 es una violacion:
Decision:
a) El baldn es concedido al equipo B para un saquéedadinea de tiros libres extendida.
b) Se conceden dos o tres puntos al equipo A. Vemesetjtiogue con la pelota en ascenso
nunca cambia el valor, independientemente del Idgade donde este ubicado el jugador que
toque la pelota en ascenso
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Art. 33 Contacto, principios generales.

Art. 33.10 Semicirculos de no carga

Situacion

El propdsito de la regla de los semicirculos de mmrga es no beneficiar a un jugador defensivo
que se ubica debajo de su propio cesto con el solgetivo de ocasionar una falta de carga en
contra de un jugador en atague quien esta penetramdhacia el cesto con el control de la pelota

Para aplicar la regla de leemicirculos de no carga

a) El jugador defensivo debe tener ambos pies demtrarga del semicirculo (vea el diagrama
1). La linea que forma y delimita el semicircmlo es parte del area del semicircujcen
consecuencia si un jugador esta tocando con uno mbos pies la linea demarcatoria del
semicirculo se lo considera fuera del mismo, lo qumplica considerar al jugador en una
posicion legal de defensa.-

b) El jugador ofensivo debe estar penetrando hacia elesto, debe cruzar la linea del
semicirculo e intentar un lanzamiento o pasar laglota mientras esté en el aire.

No sera aplicada la regla de keEmicirculos de no cargay cualquier contacto debe juzgarse de

acuerdo a las regulaciones normales, principialohelm, principio de carga/bloqueo para:

a) Todas aquellas jugadas que ocurren fuera de logisentos de no carga, que provengan del
area entre el semicirculo y la linea final.

b) Todas las jugadas de rebote cuando, después dmzaniento, el balén rebota y ocurre una
situacion de contacto.

c) Para cualquier uso ilegal de las manos, brazos)gseu otra parte del cuerpo por un jugador
ofensivo o defensivo.

Ejemplo 1:
A4 intenta un tiro en suspension que comienza fdeld@rea del semicirculo y después carga contra
B4 quien esté dentro del &rea del semicirculo.

Interpretacion:
Esta es una accion legal de A4 vy se aplicara la tagle semicirculos de no carga

Ejemplo 2:

A4 dribla a lo largo de la linea final y, después lkegar al area detrds del tablero, salta
diagonalmente o hacia atras y carga a B4 quienesstda posicion legal de defensa dentro del area
del semicirculo.

Interpretacion:

Esta es una falta de carga de A4. La regla de logmicirculos de no carga no _es aplicable
porgue A4 ha entrado al area del semicirculo de noarga desde el area de la cancha gue esta
directamente detras del tablero vy su linea imaginaa extendida (vea el diagrama 1)
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Ejemplo 3:
Un lanzamiento de cancha de A4 toca el aro y oeureesituacion de rebote. A5 salta toma la pelota

y luego carga a B4 quien esta en una posicion tgdkefensa dentro del area del semicirculo.
Interpretacion:

Falta por cargar de A5. En esta situaciéon no se dph la regla de los semicirculos de no carga
porgue estamos en una situacion de rebote.

Ejemplo 4:
A4 penetra hacia el cesto y estd en acto de laepamien vez de lanzar le pasa la pelota a A5 y

sigue su trayectoria cargando a B4 quien estaaéeirarea del semicirculo de no carga. Al mismo
tiempo A5 con la pelota en sus manos esta peneti@rmbsto con el objetivo de convertir un gol.
Interpretacion:

Esta es una falta por cargar de A4. La regla de lasemicirculos de no carga no se aplica, porque
A4 esté usando ilegalmente su cuerpo y pone en destaja a la defensa en relacion al intento de
gol de A5 En este tipo de situaciones la no aplicacion de tegla del semicirculo de no carga se
debe a la combinacion de: La accién de A4, la péi de posibilidad de defensa de B4 en
relacion a la penetracion al cesto de A5. Aqui lapticacion de la regla responde directamente a
la capacidad que tengan los arbitros de controlarlguego globalmente.-

Ejemplo 5:
A4 penetra hacia el cesto y esta en acto de laemmiEn vez de completar el tiro para gol de

campo A4 pasa la pelota a A5 quien estd parada esduina de la cancha, después A4 carga a B4
quien esta dentro del area del semicirculo de rgaca

Interpretacion:

Esta es una accién legal de A4. Se aplica la regla los semicirculos de no carga porque en esta
situacion el contacto hacia B4 no genera una desvaja defensiva con respecto a A5 quien se
encuentra en la esquina de la cancha al momento decibir el pase de A4-

Diagrama 1 Posicion de un jugador dentro o fuera del aresedscirculo de no carga.
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Art. 36: Falta antideportiva

Ejemplo 1:
Con 0:53 por jugar en el ultimo minuto del juegal #ene la pelota en sus manos o la tiene a su

disposicion para realizar un sague cuando B5 canseontacto fisico dentro de la cancha y es
sancionado con una falta.

Interpretacion:

Obviamente B5 no ha hecho un esfuerzo legitimgymar la pelota y obtiene una ventaja evitando
gue el cronébmetro del partido se reinicg® _sancionara una falta antideportiva sin_dar_ningoa
advertencia

Ejemplo 2:
Con 0:53 por jugar en el ultimo minuto de juegosatador A3 tiene el balébn en sus manos o a su

disposicion cuando A5 causa contacto con B5 detdria cancha de juego y es sancionada una falta
contra A5.

Interpretacion:

A5 no _gand ninguna ventaja cometiendo la faltaSe sanciona una falta personal a A5, a menos
que, el contacto haya sido muy fuerte y ameritesg@esancionado como antideportiva. Se concedera
el balén al equipo B para un saque desde el lugaraarcano a donde ocurri6 la infraccion.

Consideraciones Practicas Sabemos que la regla de Falta Antideportiva mrefee la accion que
implica un esfuerzo legitimo o no por jugar la pelgero durante estas situaciones de finales de
juego, el espiritu de esta reglarsigue el hecho de la ventaja gue resulta de prodir contactos
para evitar que se ponga el cronémetro en marcha l&ionado con el objetivo de llevar a la
linea_de libres_a jugadores que fallan los lanzami¢os. En consecuencia los Arbitros deberan
conocer y sentir el juego sancionando Faltas Aptdésas, durante estas situacionems por la
ventaja que se obtiene al evitar que se ponga en roha el crondmetro determinando el
lanzador, que por el esfuerzo legitimo que se hay@cho por jugar la pelota En resumen, es
falta antideportiva durante este tipo de situaciong, siempre que:

- El jugador defensor del posible primer receptmmeta un claro contacto gue no deje
ninguna posibilidad de aplicar los principios de vetaja y desventajamientras el jugador
sacador tiene la pelota en sus manos.-

El jugador defensor cometa una falta (agarrar, dimga libre desplazamiento, empujar) a un
jugador que no_se involucre directamente con la recepcion de laeposicion e
independientemente que el jugador sacador tenga @a pelota en sus manos

Situacioén 1:

Restan 45” para el final del partido, el jugador &yarra del brazo al jugador A5 que se dirige a
recibir el pase del sacador; la pelota aun la thehen sus manos.-

Decision:

Falta antideportiva a B7 por obtener una ventgjpasta al intentar que el cronémetro no funcione
evitando la recepcién de B7.-
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Situacion 2:

Restan 45” para el final del partido, el jugador@@duce un contacto en los brazos del jugador A5
gue esta a punto de tomar la pelota provenientpate de A4.-

Decision:

Falta normal de B7 porque consideramos que pudar jlagpelota ya que esta defendiendo a un
jugador oponente que esta a punto de obtenerla.-

Situacioén 3:

Restan 50” para el final del partido, el jugador ®dea con sus brazos al jugador A5, al momento
que A5 se dirige a buscar la pelota contacta cdirado de B7 sin obstaculizar su desplazamiento
hacia la recepcion de la pelota; A5 al momentcedéir la pelota es victima de falta de B7.-

Decision:

Falta normal de B7. De haberse aplicado literalmémtegla se hubiese considerado falta el primer
contacto y se debia sancionar como antideportsta, leibiese generado una clara desventaja para el
equipo B.

Situacion 4:

Restan 55”. El jugador A8 intenta colocar una oartial defensor de A7 mientras A9 tiene la pelota
fuera de la cancha, mientras A7 va en busca del gas\9, el jugador B6 toma de la cintura a A8
impidiendo su desplazamiento al momento que Abecski pelota.-

Decision:

A pesar_gque la pelota esta dentro de la cancha sipme es Falta antideportiva a B6porque es
obvio que no hace ningun esfuerzo legitimo por méatda pelota, en consecuencia es facil deducir
gue intenta evitar que el cronometro se ponga enlag/o determinar el lanzador de tiros libres.-
En resumen Consideramos que la sancién de Faltas Antidejaartiurante estas situaciones de final
de juego, requiere decisionedpidas y consistentesen relacion a los jugadores que no son
receptores del primer pase, a la vez queligentes y pausadasen relacion al jugador y sus
defensores que se involucran en la primer recepedoelota.-

Art. 38: Falta Técnica

Situacion:

Siempre que un &rbitro advierta a un jugador paraction o comportamiento que, Si se repite, sera
sancionado con una falta técnidabera también notificar al entrenador de ese equ@cual fue la
advertencia _gue tuvo lugar hacia uno de sus jugades La notificacion al entrenador persigue el
garantizar que todos sepan que Faltas Técnicaanegosaran por acciones similares a cualquier
miembro de ese equipo. El &rbitro debe dar estarthcia solamente cuando la pelota este muerta y
el reloj de juego detenido.
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Ejemplo:
Un miembro del equipo A es advertido por:

a) Interferir con un saque.

b) Su propio comportamiento.

c) Cualquier otra accion, que si es repetida, serd@aada con una falta técnica.
Interpretacion:
La advertencia debe ser comunicada al entrenadér ylesera aplicable a todos los miembros del
equipo A. Acciones similares generadas por A deheadpartir de este momento, ser sancionadas
siempre con Faltas Técnicas en contra de A.-

Art. 42: Situaciones Especiales

Situacion

En el caso de doble faltas 6 después de cancelaligeedes iguales contra ambos equipos y si no hay
otra penalidad por administrar, el juego continu@mdun sague para el equipo que tenia control o
derecho a la peloteantes que se sancione la primera infraccion.

En caso de quaingun equipo tuviera el control o derecho a la peta antes de la primera
infraccion, el juego continuara con ugituacion de saltg en consecuencia la pelota se otorgara al
equipo que tiene derecho al saque por posesidnale

Ejemplo:
Durante el intervalo de juego entre el primer yuselp periodo, los jugadores A5 y B5 comenten

faltas descalificadoras o, el entrenador A y B demdaltas técnicas.
La flecha de posesion alterna favorece a:

a) El equipo A.

b) El equipo B.
Interpretacion:

a) El juego seguird con un saque para el equipo Aed&sdinea central extendida, en el lado
opuesto a la mesa de control. En el momento enlajpelota toque o sea tocada por un
jugador dentro de la cancha, la flecha de posediéma debe ser cambiada hacia el equipo
B.

b)

En ambos ejemplos ambos equipos tenian derechananear el segundo periodo con un saque
(derecho a la pelota), en consecuencia canceladasaltas se otorga la pelota al equipo que
corresponda (segun ejemplo (a) 6 (b)); como estece proviene de la aplicacion del proceso
alterno, una vez finalizado el saque la flecha lse@ial otro equipo.
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Art. 46 Arbitros Poderes y Deberes

Situacion

El arbitro esté autorizado padentificar situacionesdonde sea apropiado el uso de equipos técnicos
0, a peticién de un entrenador para verificasi_un Ultimo lanzamiento al finalizar un periodo fue
valido y/o si ese ultimo lanzamiento vale dos o sepuntos El arbitro principal es el Unico que
decidira si tal equipo técnico sera usado o no.

En caso de revisar la repeticion de una jugada,resision sera supervisada por el grupo de ashitro
el comisionado técnico (si lo hubiera), y el cromdrista si la situacién implica tener que decidir s
un lanzamiento fue en tiempo o no. Siempre elr@ripitincipal debera tomar la decision final.

La solicitud para utilizar el equipo de filmacid@ue repite la situacion de juego, debe ser hectes an
de comenzar el periodo siguiente, o antes de cadiélo principal firme la planilla de juego.

Ejemplo 1:
A4 encesta un gol de cancha cuando suena la seffalaizacion de un periodo o un partido. El

entrenador B expresa, que en su opinion, que Adesprendio de la pelota después de haber
finalizado el tiempo de juego y solicita el uso eeglipo de repeticion.

a) Los arbitros estan absolutamente seguros quezrzento fue valido.

b) Los é&rbitros tienen algun desacuerdo o duda aneimiento fue en tiempo.-
Interpretacion:

a) El arbitro principal no hace lugar a la peticioh eletrenador B.

b) El arbitro principal admite la peticion del entrdoaB.
La repeticion de la jugada es analizada por el@udm arbitros, el comisionado técnico y, en este
caso, el cronometrista. Si la repeticion muedliga v definitiva evidencia visualde que la pelota se
desprendio de la/s mano/s del jugador despuésialééir el tiempo de juego del periodo o partido, e
gol de A4 sera anulado.
Si la repeticidrconfirma que la pelota se desprendié de la/s mano/s datiprgantes que finalizara
el tiempo de juego del periodo o partido, el dobitiorgara los dos puntos para el equipo A.

Ejemplo 2:
El equipo A esta ganando por dos puntos. El redgudgo suena para finalizar el periodo o el juego,

cuando es sancionada una falta personal de A4gremden dos tiros libres a B4. Ambos tiros libres
son encestados y el resultado es un empate. Amtesoshenzar el periodo suplementario, el
entrenador del equipo A solicita el uso del equipaepeticion.

Interpretacion:

El equipo técnico puede ser usado solamente paga@s si uniltimo lanzamiento fue en tiempo,

0 si valié dos o tres puntospero no podra utilizarse para cuestionar si utazp” del arbitro para
sefalar una falta, fue dentro o no del tiempo @gquLa solicitud del entrenador A debe ser

negada.
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ANEXO PARA CLUBES

CAMBIOS DE INFRAESTRUCTURAS EN TERRENOSy HEMENTOS DE JUEGO

ACQUTIDADES A REALIZAR

a) — Se deberd pintar: Zona de Tres (3) Puntos, linea a 6,75 mts (Segun
Diagramas 2 o 3).

b) — Se debera pintar Nueva Area Restrictiva — Formas y Medidas (8egu
Diagrama 1).

c) — Se debera pintar: Semicirculo de area ddo Carga Ofensiva (Segun
Diagrama 1).

d) — Se debera pintar: Linea de 0,15 mts. — Linea de saque lateratesmief
a la mesa de control (Segun Diagrama 2 o 3).

e) — Se debera plotear: Zona de Tres (3) Puntos, a 6,25 mts de ser
necesario utilizarse de 01 Octubre al 31 DiciemBO0 (Segun
Diagramas 2 o 3).

f) — Sedebera intervenir : Reloj de 24" —-Modificacion en consolasde
visores de 24” segundos para poder ser reseteddisSsegundos.
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